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OPC - Ole for Process Control

Allméant om OPC

Att utbyta matinformation mellan olika datorer i ett natverk har alltid varit ett problem. Bade

vad géller sakerhet, prestanda och funktionalitet. For att I6sa alla dessa aspekter har OPC (Ole
for process control) tagits fram med hjalp av ett foretagskollektivt samarbete (OPC
Foundation). Den tidigare teknologin DDE (Dynamic Data Exchange) var en teknik for att
kunna overfora vilken information som helst mellan olika program och datorer. Detta ske i

DDE med ren textoverforing (ASCII) vilken kunde vara mycket bandbreddskravande och
ineffektivt. OPC oOverfor binara tidsstamplade matdata.

Hur fungerar OPC?

For att kunna logga OPC-signaler maste det finnas en OPC-Server som skickar ut data
antingen lokalt fran samma dator eller i natverket. En OPC-Servers uppgift ar att
tillhandahalla méatsignaler. Var OPC-Klient kan darefter "lyssna” pa en eller flera av dessa
signaler.

OPC-signalerna ar i praktiken sma binara paket som innehaller kéallinformation som
matomrade mm, en tidsstampel och ett varde. | den grupp dar signalen ingar gar det ibland att
ange ett dodband (deadband). Om ddédband anvands och stdds av servern talar det om i % av
matomradet hur hdg upplosning signalen skall ha. Antag att matomradet ar mellan 0 och 100
och dodbandet valt till 5%. For att spara ditt natverks bandbredd kommer OPC-Servern da
bara lagga ut nya varden om det skiljer 5 ifrAn det senaste vardet.

Normalt anges inget dodband. Signalens datatyps upplésning anvands da istallet for att avgora
om nya varden skall visas. Om datatypen ar INTEGER (heltal) maste saledes vardet andras
men 1 for att servern skall lAgga ut det.

OPC Server Tid: _ 2001-01-10 12:10:12,x¢_,, OE;‘éy\éli?Wt
Varde: 102,23 'en

EasyView

»  OPC Klient

EasyView

»  OPC Klient
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OPC Server

Installation av EasyView OPC-Server

Installera EasyView fran CDn pa vanligt satt. Efter forsta installationen ar klar kommer
programmet fraga om du vill installera "OPC Access 2.0 Components”. Valj Ja.
Far du inte den fragan finns redan dessa komponenter i ditt sytem.

Efter installationen ar det tva saker som maste atgardas:

» Rattigheter i DCOM.
» Rattigheter i Natverket.

Rattigheter i DCOM

* Logga in som administrator

o Starta programmet C:\WINNT\system32\DCOMCNFG.EXE
» Klicka pa raden “INTAB EasyView Inspelning” och valj Egenskaper

Egenskaper for Digstribuerad COM -konfiguration EHEI |

Fragram | Standardegenskaperl Standardsékerhetl Standardprntukulll

Pragran:

Bilddokument =]
CClient

CCOMSCHM

Eazy CO Creator Layout File

EzvDoc Document

FactomySoft Modbus: OPC Sample

FactomySoft Modbus Shell

FactomSoft OPC Rapid Service

FactomSoft Shell

InztallShield zetup kernel

IMTAB Easywiew [nzpelning

IPkd

Java Clazs com.mz.vid.gnid. Grid

Liudinzpelaran

lobby

tachine Debug bManager

MaAPILogonR emaote

M atrikan OPC Server for Simulation and Tezsting

tediazpelaren Ra|

] Byt Werkatall
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« Valj Ingen i verifieringsniva. Denna kan sattas till Standard men da maste alla som vill
ansluta sig ha fullstandiga rattigheter i standardinstaliningarna i dialogen innan.

Egenzkaper for INTAB Eazv¥iew Inzpelning E |

Allmart | Placering | Sakerhet | Identitet | Slutpunkter |

—allmanna egenskaper hoz detta DCOM-program

Programnarn: IMTAB Easytfiew Inzpelning

Pragramtyp: lok.al server

Yerifieringsniva: [Ingen] h
Lokal sokwag: C:AProgramtEA4E43~1APROGRAMEASYWIE"

ok | bt | vekstal |

* | "Identetet” valjer du "Den interaktiva anvandaren”
« Valj darefter OK. Valj OK i ursprungsdialogen ocksa.
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Egenskaper for INTAB Eazy¥iew Inzpelning

&lmant | Placering | Sakerhet |dentitet Slutpunkter]

Wilket areandarkonto will du arveanda fior att kiora detta program?

{* ‘Den interakhiva anvandarerg

" Den startande anedndaren

" Denna arrvandare:

(1] 4 | Awbrpt Werlztall

Réttigheter i N&tverket

For att en klient skall fa tillgang till information om métsignalerna pa en OPC-Server kravs att
klientdatorn har rattigheter att lasa i Serverdatorns Windowsregister via DCOM. Detta medfor
att den som ar inloggad som anvandare pa Klientdatorn &ven maste finnas som (lokal)
administrator pa Serverdatorn.

For att I6sa de sdkerhetsmassiga aspekterna rekommenderar vi darfor att den dator Servern
kors pa ar en dedikerad OPC-Server dar datorns "lokala administrator” inte har oinskrankta
rattigheter i resten av natverket.

Operativsystem

OPC anvander sig av COM/DCOM (Distributed/Component Object Model) for att ansluta

mot en Server. For att detta skall fungera maste versionen av DCOM pa Klienten och Servern
vara samma. Har du Windows NT 4 Service Pack 6 pa Servern maste aven klienten kora
Windows NT 4 Service Pack 6. For att logga signaler med EasyView OPC-Klient i ett natverk
kravs att du antingen kor Windows NT eller Windows 2000. Ko6rs server och klient pa samma
dator gar det aven bra med Windows 95/98/Me

EasyView OPC Server

Alla dokument som dppnas i EasyView kommer automatiskt att delas ut som en OPC-resurs.
En realtidsklient far direkt tillgang till respektive dokument via DCOM och natverket.
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Du kan skapa matprojekt, en
typ av mall, fér de matpunkter
du ar intresserad av pa
klienten.

Marker de matpunkter du ar
intresserad av.

Hdogerklicka bland de
markerade raderna och valj
"Spara som projekt”.

Detta projekt kan nu anvandas
av enRealtidsklient paA OPC
for att spela in méatpunkterna.
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Realtidsklient pa OPC

OPC ar protokollet. Rutorna och dialogerna du anvander dig av i EasyView
(anvandargranssnittet) for att ansluta mot en OPC-tjanst kallas for en Realtidsklient.

UnderArkiv/Anslutningar till matutrustningommer du finna en rad som sager

"Realtidsklient pa OPC1”". Ettan pa slutet ar bara ett [opnummer da det ar maoijligt att ha flera
Realtidsklienter igdng samtidigt. Om ni vill 1agga till fler OPC-portar

(OPC2, OPC3 osv.) gor ni féljande:

Installningar for OPC 1. Valj "Realtidsklient pA OPC1". Syns den
Antal OPCopat inte i listan ligger den dold under knappen
Far att desza installningar it -portar: " . " ° o -
skall boria galla behiver T :| Fler anslutningar”. Du far da visa den

E azuiew startas om. - forst.

l—lﬂK Avbist | 2. Klicka pa knappen "Avancerat”.

3. Valj eller skriv in hur manga portar du vill
ha tillgang till.

4. Valj OK och starta om programmet.
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Starta en ny inspelning

Eftersom EasyView stodjer ett antal olika satt att logga data, se forst till s& att du har valt ratt
anslutning ex: "Realtidsklient pA OPC1”

Valj Arkiv/’Starta/Stoppa/Tom menyn eller klicka p& knappen | verktygsfaltet.

Realtidsklient — Information

Realtidsklient - Information |

Ange onskad titel for matningen.

IInspeIning #1

<Ei:ireg.°aende| Masta » I Sobryt

Detta ar den forsta dialogen av tre da du ar i fard med att starta en ny inspelning.
» Skriv in en titel for inspelningen.

» Klicka darefter pa\asta.

OPC och DDE i EasyView 11/31



Realtidsklient — Aktiva Mé&tpunkter

Det &r har du anger vilka matsignaler i din OPC-Server (kan vara flera) du vill logga.
Knappen till hdger om inmatningsfalten 6ppnar en OPC-utforskare som kan anvandas for att
leta reda pa de signaler du vill lyssna av.

Realtidskhent - Ange matpunkter

OPCkdla || b
Bengmring * | 3
Erhet | 3
kirinkereall * | >3

* K.an anges zom text eller lank | | |

Anzluthing B enamning | Erhet | Intervall

< Eﬁlegéendel Aubiyt

Datakalla
Datakallan skall vara en sokvag till det matobjekt som har en "varm lank”. Med detta
menas en lank som kontinuerligt lagger ut nya datapaket.

Benamning och Enhet
Dessa tva utgor kanalnamn och enhet pa axeln. De kan antingen vara vanlig text eller en
"kall lank”. Har menas en lank som bara haller ett varde i form av en text.

Intervall
Intervallet beskriver hur ofta vi som snabbast skall lasa av matdata. Kommer data med

50ms och du har valt 1s sker uppdatering i EasyView med 1s. Uppdatering sker dock
enbart om det kommit in nya data.

Om Servern lagger ut data med 5 sekunders intervall och du valt att lyssna med 1s
kommer data anda bara presenteras med 5 sekunders mellanrum. Dock kommer fem
likadana varden visas.

Andra och L&gg till
Nar du ar fardig med dina inmatningar klicka pa "Lagg till".
Vill du andra pa en befintlig post klickar du bara pa den i den nedre listan, andrar i
falten ovan och klickar pa knappen "Andra”. Paverkar du raden "Datakalla” tolkar
Realtidsklienten det som om du vill skriva in en ny post. Knappen "Andra” byter d&
igen namn till "Lagg till”.
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OPC-Utforskaren

En OPC-Server kan tillhandahalla tusentals matpunkter. For att pa ett enkelt satt finna just de
du vill titta pa anvander du OPC Utforska|i|.

OPC Utforzkaren [ Matpunkt ]
YWLABBE TAE agyiew. R ecording. 14 Lodkolvstestet A%E Element ner
- 24 Den har datom -

]|

M
i

=
=
o
=
@
=
T

JakMNE
Jak0s2
KATTIS
FORIATORM
LABBET
FactorySoft Sample.
FactorySoft [mProc. 1
FactorySoft Fapid. 5 ervice. 1
E azytfiew. Recording. 1
=~ Lodkolestestet
=-[) AWE

- )

=

oK fvbigt |

» Valj dator och OPC-Servergrupp.
» Valj darefter vilken méatpunkt du vill logga..
» Klicka pa OK.

T A =] Andra Rotnod (Server)

DDE kalla

I'\'\.J anoz2h5 E['-.-'E[|Ti

]

Benamning *

]

Enhet *

>3

tin.intervall

]

* K.an ahges ol

i tet eller |3k

[Laga till

Andra | Tm‘\

Anzluthing

o O Count

‘|

Benamnin

A andomize

|+

£ Ei:iregéendel Hasta = I

Axwbirpt

Om du har samma
Objektnamn pa olika
servrar kan du valja att
andra Server i ett svep utan
att paverka varje kanal.

™ Klicka pa rotnoden. Andra
darefter namnet i OPC
kalla.

Klicka pa “Andra”
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Realtidsklient — Sammanfattning

Sammanfattningen har tva funktioner. Dels att formedla vilka kanaler som kommer att loggas
men ocksa ge dig en mojlighet att spara kanaluppsattningen som ett projekt. Slutfor.

INTAB Bealtidsklient Becord Wizard - Summering

Elicka pa 'Slutfar' for att starka matningen,
Elicka pd 'Skapa Projekt' for att anvanda Skapa Projekt
dezza ingtallningar vid et zenare tillfalle. - I

Summernng:

On-linematning kormmer att utforas pé foljande kanaler 2l

WWLABBE TAE azywtiew. Recording. 1\Lodkolvstestet AVE E lement ner

< Faregaends | S Iuikfar | Sobryt

Skapa Projekt
Ett Projekt ar filer som innehaller matinformation om vilka kanaler som skall matas, hur

de skall se up pa skarmen mm. Vill du utféra den har matningen fler ganger klickar du
pa "Skapa Projekt”. Om inget annat angetts ar standardkatalogen for Matprojekt
..\EasyView\RecMan\Tasks.

Klicka pa Slutfor. Méatningen ar nu startad.
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DDE - Utbyte av information mellan program

Allmédnt om DDE

DDE (Dynamic Data Excange) har under lang tid inarbetats i Windowsmiljon till att bli en
standard for hur data kan 6verféras mellan olika program. For att kommunicera mellan
program i natverk anvdnds NDDE som ar en vidareutveckling av DDE.

Ett vanligt scenario &ar da det redan finns en DDE Server i ert natverket. Med EasyViews
Realtidsklient pd DDE kan dessa signaler plottas som kurvor i realtid pa skarmen. De flesta
PLC-system kor idag DDE-konversation for styrning.

Hur fungerar det?

For att kunna logga DDE-signaler maste det finnas en DDE-Server som skickar ut data
antingen lokalt pA samma dator eller i natverket. En DDE-Server har alltsa till uppgift att
formedla information till vem som hels som vill lyssna, forutsatt att man har rattigheter att
lyssna.

DDE-signalerna ar i praktiken sma textpaket med siffror som skickas med jamna, eller for den
delen ojamna, intervall. Detta bestdammer DDE-Servern.

Antag att en anvandare skall logga signaler som skickas via DDE-Servern "COMDEX” till ett
PLC-system. | EasyView vill vi lyssna pa denna signal och anvandaren skriver in en sokvag i
stil med..

\SERVERDATOR\COMDEX|PLC5!STYRSIGNAL

..dar SERVERDATOR ar namnet pa den dator DDE-Servern kors pa,

..dar COMDEX ar namnet pa serverprogrammet,

..dar PLCS5 ar vilket PLC-system som skall loggas och

..dar STYRSIGNAL ar namnet pa den signal som vi vill se i kurform pa skarmen.

Schematiskt skulle det kunna se ut sa har:

18 (31)
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DDE Server

Dela ut DDE-Resurser i hdtverket

For att EasyView skall kunna logga en DDE-signal i ert natverk kravs att Serverns resurser ar
utdelade. Lokala DDE-servrar berdrs inte av detta.

Det finns ett antal olika satt att dela ut DDE-resurser pa tre olika plan. Gammal, Ny och
Statisk stil. EasyView stddjer férnarvarande bara Gammal stil med "Wild topics”.

| Windows NT/2000 finner du i din WinNT/System32 katalog filen DdeShare.exe.
Programmet ser det ut som nedan:

& DDE-resurs pﬁ NTESTBURKZ

Bezurzer Hijalp

1= e

Detta lilla program ar till for att du pa ett enkelt satt skall kunna dela ut en DDE-servers
resurser till allmant forfogande.

Det finns som sagt ett antal olika sétt att ga tillvaga pa beroende pa hur du véljer att beskriva
din DDE-resurs.

Det vanligaste och mest beprovade séttet ar att anvanda sig av "wild topics” och "wild items”.
Detta innebéar att det bara ar Servernamnet som ar bestamt. Alla "topics” och "items” ar
godkanda under denna server. Nackdelen ar att man maste veta den korrekta sokvagen for att
kunna ansluta sig i EasyView.
DDE-resurser |

For att gora detta anger man samma

DDE-rezurser:
Resursnamn som Programnamn men avslu Thats
Resursnamnet med |*. CLPEKS
Hearts$
Valjer du Resurser/DDE-Resurser i menyn
kan det se ut som har till hbger:
. . Lagg till resurs. .. |
Antag att vi vill skapa en utdelning av DDE-
serverprogrammet COMDEX med "wild Egenskaper... |
topics”.
T a bort rezurs |
Betrodd resurs. . |

20 (31)



« | dialogen pé sidan innan klickar du pa "Lagg till resurs”.
* | dialogen som visas valjer vi COMDEX|* som Resursnamn.

Egenskaper for DDE-resurs |

Besurznamn: I COMDERF

Prograrmnarnn Ayzhittznami
Gamnmal ztil: IEDMDEK Ix
M ztil: I I
Skatizk: I I
. [ &rwand = for att indikera alla avenitt ]
[ Tillt programstart
[ & entjgnst

k.
0 Tillat Atkomst till alla cbigkt
il Atkarmszt bl alla obje Avbot |
' Tillét Atkomest bl dessa objekt:
Objekt: I
Eeharighet... |

Higp |

— Objektzakerhet |

Lagg il otyekt | Tia bart abelkt

* | programnamn skriver du in programnamnet och i Avsnittsnamn en stjarna "*”.
Observera att detta skrivs in i rutorna Gammal stil. Detta var det forsta séttet att skriva
utdelning av DDE-resurser pa.

» Klicka pa OK.
Du bor nu fatt en ny post i listan vid namn COMDEX|*.
DDE-resurser | An s& lange kommer vi dock inte at den fran

en NT-klient. Den méste vara batrodd

bLIEsy s DDE-resurs dessutom.

Chats ok, |

CLPEKS$ .

COMDEX Aosh | Valj knappen "Betrodd resurs”.
Heartz% vt

Kryssa i alla rutor i dialogen som visas och
valj OK.

Nu har du en utdelad DDE-resurs som en
anvandare kan ansluta sig till via EasyView.

Egenzkaper... |

T a bort rezurs |

Betrodd resurs. . |
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EasyView DDE Server

Aktivera DDE Servern
| EasyView aktiverar du DDE Servern genom att visa pluginen DDE Server.

Tillaggzfunktioner
Valj Installningar/ Tillaggsfunktioner i
menyn. Bocka i DDE Server och valj OK.

Fluglnfunktioner:

R SN
. . R . o Chuur
Fliken kommer att finnas tillganglig pa alla [
: LambdaT Ayt
dokument du 6ppnar efter att du lagt till den g D;rr,é SZWL;TE 4
som Tillaggsfunktion. [ Publisher e

Standardfunktioner:

v Linjara tranzformationer

Markera de funktioner du will aktivera med et
kryez.

‘Pluglnfunktioner* aktiveras bara far matningar
zom Opphaz. Stang och Oppna igen om du il
aktivera en ‘Pluglnfunktion' | en dppen matning.

"Standardfunktioner kan anvandaz direkt.

Att anvanda EasyView DDE Server

Alla dokument som dppnas i EasyView kommer automatiskt att delas ut som en DDE-resurs.
En realtidsklient far direkt tillgang till respektive dokument via natverket och NetDDE. For

att halla nere komplexiteten vid utdelning ar alla noder (utdelade nyckeltal for DDE access)
"wild topics”. Detta innebar att det inte gar att anvanda DDE-Utforskaren for att hitta
kanalerna du soker.
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Du kan istéllet skapa
matprojekt, en typ av mall, for
de matpunkter du ar
intresserad av pa klienten.

Marker de matpunkter du ar
intresserad av.

Hdgerklicka bland de
markerade raderna och valj
"Spara som projekt”.

Detta projekt kan nu anvandas

av enRealtidsklient pa DDE
for att spela in méatpunkterna.

Réttigheter i N&tverket

For att du som klient skall kunna ansluta dig till DDE-Servern kravs dessutom att du har
rattigheter till detta. Som bekant ar Windows NT valdigt "krasen” nar det galler rattigheter att
gora intrang i andra maskiner till skillnad fran Windows 95/98.

Ni maste med andra ord se till sa att de som vill ansluta sig till DDE-Servern ocksa ar

registrerade anvandare pa den datorn Serverprogrammet kors pa. Givetvis samma
anvandarnamn och lésenord som ni har pa er klientdator.

Tjédnster i kontrollpanelen

Drivrutinen i Windows NT for att kora DDE 6ver natverk finner du i din
Kontrollpanel/Tjanster. Om den inte finns har behoéver den installeras.

Tjansterna som anvands ar "Network DDE” och "Network DDE DSDM”

| rutan nedan, se till att satta "Network DDE” tihtitomatisk”.
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Tjanster |

Tjanst Statuz Startmetod | Stang I
EventLiog lgéng Automatisk =
FactomSoft OPC Rapid Service b anuell Starta |
heszenger [naktiverad
Met Logan b arell Stapma |
Wetwork DDE lgéng Automnatizk
Metwork DDE DSD lgéng b anuell Eausza |
MT Lk Security Support Provider b anuell =
Plug and Flay lgéng Automatizk, Eortsatt |
Protected Storage lgéng Automatizk, e |
Femote Procedure Call [RPC) Locatar i arwsel | =
bl azkiraruprafiler. . |
Startparametrar;
| Hgp |

| Windows 95/98/Meligger drivrutinen utanfor kontrollpanelen. Du maste manuellt Iagga in
en genvag till filen C:\Windows\NetDde.exe i Autostart pa datorn.

Sammanfattning av DDE-resurser i ndtverk

En kort sammanfattning pa de punkter som maste vara tillgodosedda for att kunna logga
DDE-signaler via EasyView ar som foljer:

DDE-Servern maste delas ut som en resurs i natverket.

Resursen maste vara betrodd.

Anvandarna maste vara registrerade pa serverdatorn.

Network DDE tjansten skall vara satt till "Automatisk” i Kontrollpanelen.

PN PE
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Realtidsklient pa DDE

DDE é&r protokollet vi pratar med. Rutorna och dialogerna du anvander dig av i EasyView
(anvandargranssnittet) for att ansluta mot en DDE-tjanst kallas for en Realtidsklient.

UnderArkiv/Anslutningar till matutrustningommer du finna en rad som sager

"Realtidsklient pa DDE1". Ettan pa slutet &r bara ett [opnummer da det ar mojligt att ha flera
Realtidsklienter igang samtidigt. Om ni vill lagga till fler DDE-portar

(DDEZ2, DDE3 osv.) gor ni foljande:

Installningar for DDE . Valj "Realtidsklient pa DDE1”. Syns den
e P inte i listan ligger den dold under knappen
nta -partar: ” . ” o °o .
Cial b oall babi! |2—L = Fler anslutningar”. Du far d& visa den
E azytfiew startas om. forst.
[ ok | s | 6. Klicka pa knappen "Avancerat”.

7. Valj eller skriv in hur manga portar du vill
ha tillgang till.

8. Valj OK och starta om programmet.

Beskrivning av s6kvéagen till ett DDE-objekt

Nar du skall starta en ny matning s& maste du skriva in (eller soka ratt pa) en korrekt DDE-
syntax till det matobjekt du vill logga (en "ltem”).

EasyView anvander sig som tidigare star beskrivet av "Gammal stil” me@rfnjgperoch
Objekt

1. Om servern ar lokal (kérs pa samma dator som EasyView) skrivs sokvagen:
Programnamn|Grupp!Objekt

2. Om servern istéllet &r placerad nagonstans pa natverket laggs natverksnamnet for den
datorn till forst i s6kvagen. Observera skiljetecknen:
\\Datornamn\Programnamn|Grupp!Objekt
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Starta en ny inspelning

Eftersom EasyView stodjer ett antal olika satt att logga data, se forst till s& att du har valt ratt
anslutning ex: "Realtidsklient pA DDE1”

Valj Arkiv/’Starta/Stoppa/Tomi menyn eller klicka p& knappen | verktygsfaltet.

Realtidsklient — Information

Realtidsklient - Information |

Ange onskad titel for matningen.

IInspeIning #1

<Ei:ireg.°aende| Masta » I Sobryt

Detta ar den forsta dialogen av tre da du ar i fard med att starta en ny inspelning. Har kan du
valja mellan tva saker:

« Antingen skriver du bara in en titel och klickardasta Nasta Wizard-ruta kommer da
att vara tom fran borjan.

» Alternativt kan du valja att anvanda en mall, antingen genom att i listrutan valja en av de
fem senast anvanda mallarna eller valja en helt annan men kn@fgpen
D& mallen ar vald kommer ingaende kanaler (DDE-objekt) att kontrolleras s& att de finns
tillgangliga i natverket eller pa den lokala datorn.

» Klicka darefter paNasta.

Hur du skapar mallar star beskrivet lite senare i detta kapitel.
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Realtidsklient — Aktiva Mé&tpunkter

Det &r har du anger vilka matsignaler i din OPC-Server (kan vara flera) du vill logga.
Knappen till hdger om inmatningsfalten 6ppnar en OPC-utforskare som kan anvandas for att
leta reda pa de signaler du vill lyssna av.

INTAB Realtidsklient Record Wizard - Aktiva kKanaler

D atakalla I"'."-J-EIHIZISEI'\S erver|T ezt Count »r
Benamning *||F sknare #r
Enhet * Ist T
Irtereall * IELE g »r
* K.an anges som text eller [ank findra | Ta bort |
Anzlutning Benamning I Erihet | Intersall
@ W lanos2sServer T est
| Count R aknare
i = Fland R andaomize i 13
1 | [

< Ei:ireg.%endel M asta » I Sovbryt

Datakalla
Datakallan skall vara en sokvag till det matobjekt som har en "varm lank”. Med detta

menas en lank som kontinuerligt lagger ut nya datapaket.

Benamning och Enhet
Dessa tva utgor kanalnamn och enhet pa axeln. De kan antingen vara vanlig text eller en
"kall 1ank”. Har menas en lank som bara haller ett varde i form av en text.

Intervall
Intervallet beskriver hur ofta vi som snabbast skall lasa av matdata. Kommer data med

50ms och du har valt 1s sker uppdatering i EasyView med 1s. Uppdatering sker dock
enbart om det kommit in nya data.

Om Servern lagger ut data med 5 sekunders intervall och du valt att lyssna med 1s
kommer data anda bara presenteras med 5 sekunders mellanrum. Dock kommer fem
likadana varden visas.
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Andra och L&gg till
Nar du ar fardig med dina inmatningar klicka pa "Lagg till".

Vill du andra pa en befintlig post klickar du bara pa den i den nedre listan, andrar i
falten ovan och klickar pa knappen "Andra”. Paverkar du raden "Datakalla” tolkar
Realtidsklienten det som om du vill skriva in en ny post. Knappen "Andra” byter d&
igen namn till "Lagg till”.
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DDE-Utforskaren

En DDE-Server kan tillhandahalla tusentals matpunkter. For att pa ett enkelt satt finna just de

du vill titta pa anvander du DDE Utforskaril. Forutsattningen ar att Servern inte
anvander sig av "Wild topics” dar topics och items &r inte ar specificerade.

DDE-Resurser i natverket |

JAMME
KOFIATORM
LAGRET
MARTIM
STEFAM-IMET
STEFAMS DELL
TESTEBURE
TESTBUREZ
CLIPSRY
COMDE
EVDDESERYER
ExCOM
MSHEARTS
WINCHAT

55 5 )

[ Cancel

» VaAlj dator och “Topic”.
» Valj darefter vilken matpunkt (Item) du vill logga..
» Klicka pa OK.

T N || Andra Rotnod (Server)

DDE killa |[\Wanos2\ServelTgg >> Om du har samma

Benamning * | v Objektnamn pa olika

Ervet || v servrar kan du vélja att
Mininterval * | . andra Server i ett svep utan

- att paverka varje kanal.
* K.an anges som text eller [ank Lagg il A | £;EEE\F\\\\\
™ Klicka pa rotnoden. Andra

darefter namnet i DDE
o= Count Count ] 1z kalla.
o= Rand Randomize 2s Klicka pa “Andra”

Anzluthing Benamnin

‘| | [+

£ Ei:iregéendel Hasta = I Bovbrt
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Realtidsklient — Sammanfattning

Sammanfattningen har tva funktioner. Dels att formedla vilka kanaler som kommer att loggas
men ocksa ge dig en mojlighet att spara kanaluppsattningen som ett projekt. Slutfor.

INTAB Bealtidsklient Becord Wizard - Summering

Elicka pa 'Slutfar' for att starka matningen,
Elicka pd 'Skapa Projekt' for att anvanda Skapa Projekt
dezza ingtallningar vid et zenare tillfalle. - I

Summernng:

On-linematning kormmer att utforas pé foljande kanaler 2l

WWLABBE TAE azywtiew. Recording. 1\Lodkolvstestet AVE E lement ner

< Faregaends | S Iuikfar | Sobryt

Skapa Projekt
Ett Projekt ar filer som innehaller matinformation om vilka kanaler som skall matas, hur

de skall se up pa skarmen mm. Vill du utféra den har matningen fler ganger klickar du
pa "Skapa Projekt”. Om inget annat angetts ar standardkatalogen for Matprojekt
..\EasyView\RecMan\Tasks.

Klicka pa Slutfor. Méatningen ar nu startad.
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